/N WARNING:

CHOKING HAZARD ~ Small Parts.
- Notfor children under 3 years.
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AN\ AVERTISSEMENT:

DANGER D'ETOUFFEMENT — Piéces de petite taille.

Ne pas donner aux enfants de moins de 3 ans.
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Welcome to the war-ravaged 31st century where
giant BattleMechs - walking war machines with
devastating firepower - rule the battlefield. You
pilot one of these awesome weapons of war on any
of a thousand planets across as many light years.
You are a MechWarrior.

On one side are five star empires known as the
Inner Sphere. Struggling for power, the five Houses
of the Inner Sphere had been at war for nearly 300
years in a great campaign called the Succession °
Wars. However, they recently united against a threat
by a group of outsiders known as the Clans.

On the other side are the Clans, colonists that left

the Inner Sphere at the onset of the Succession

Wars in order to escape the war and corruption. In

the harsh worlds beyond explored space, they

developed a rigid caste system that was designed o2
to produce the ultimate warriors. The Clans have

now returned home to conquer the Inner Sphere

and develop a new society in thelr own image.

The Inner Sphere just halted the first Clan invasion.”~-.

But the Clans, born and bred as warriors, haven’t

given up that easily. As for the Inner Sphere, with _

the Clan threat lessened, old hatreds'havebegunto . _ '
re-emerge. MechWarrior... Choose your side wisely

because this is but the eye of the storm.




Building with K'NEX

Hi! Pm your K’'NEX
soldier. When you see
me in the instructions,
you’ll want to pay close
attention to the details
being pointed out.

Ready, Set, Build

To begin your model, find the o
and follow the numbers. Each piece
has its own shape and color. Just
look at the picture, find the pieces in
your set that match what you see,
and snap them together. Try to hold
your model in the same direction as
in the picture so you’ll attach your
pieces to the right place.

Movin' On

The faded colors tell you this section
is already built. You'll want to connect
the new section to the place where
the arrows are pointing. This piece
will be in full color.

Connectors

There are blue and
silver Connectors
with special long
slots. They slide
together as you
see in the pictures.
Push the parts
together until you
hear a “click”.

Spacers

There are places in your model where
you need to add blue and silver
Spacers. Be sure to use the right
color and count them carefully.

CAUTION:

Do not launch in the direction of
people, animals, or walls; you could
cause injury or damage. Never
attempt to launch any projectiles
other than K'NEX foam missiles.




MECK: WARRIOR

The MAD CAT (also known as the TIMBER
WOLF), the first Clan OmniMech to appear
in the Inner Sphere, is one of the most
respected... and feared ’'Mechs on the
battlefield. It’s capable of laying down a
devastating barrage of weapons fire at .
any range, and has become synonymous
with the Clan"and their assault against the
. Inner Sphere. 1

MISSILES

fffr MAD CAT specifications
_,_//E;T“""""[u;l? """"""""""""" -]

Tonnage: 75
Primary Configuration

r&— Classification: Heavy OmniMech

|
I
I
[
I
] _ Chassis: Endo Steel }
| i TEL Pawer Plant; 375X%L I
-~ Cruising Speed: 54 KPH ]'
Maximum Speed: 86.4 KPH -
Tarso Twist: Yes I
Arm Swing: Yes |
Weaponry: 2z Machine Cuns + Ammunitian :

2 ER Medium Lasers I

Medium Pulse Laser I

2 ER Large Lasers :

i




avarar ) MECHTWARRIOR

MISSILE POD T, ’ o The AVATAR, one of the first Inner Sphere

AR : OmniMechs, was created using captured .
Clan technology and is based on their
Vulture design. The Avatar is armed to the
teeth, and in the hands of a well-trained
MechWarrior pilot, it can effectively engage
a Clan 'Mech of similar size.

e

:'(r AVATAHR specifications

l
e 4 Inner Sphere: Lyran Alliance
Mi=lea /- Classification: Heauy OmniMech
¥ / | B L Tonnage: 0
3 5 A7 "I g !

Primary Configuration

o —— Chassis: Standard

(= I Power Plant: 280XL

L = Bk Cruising Speed: 43 KPH

T Maximum Speed: 65 KPH

I-E | Tarsa Twist: Yes

- Arm Swing: Yes
l Weaponry: 2z Medium Lasers

—_— z Machine Cuns + Ammunition
- 2 Medium Pulse Lasers
LB 10-%¥ AC (Auto Cannon) + Ammunition

z LRM (Long Range Missile) 1os + Ammunition |
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This is Mad Cat!
Let's start by
building the legs!

This number shows you how
many times (x) you need to
build the same step.

Ce chiffre indique combien
de fois (x) tu dois exécuter
la méme étape.

Mad Cat
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Now that you've

| finished the legs,

l let's start the base
of the body!







Great job! Now that
you've completed
building the base, let's
start the body.










Now this part can be very tricky. Slide
the wrap over blue rods, and then hold the
ends together until you can slide the
green rod up through the hole provided.
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This is the back of
the model.

53
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@ Back View




@ Back View

@ Charpente du virage I
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NS This is the back of
: the model.
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\ - Now it's really coming
W@-@ ' together. Attach the
y body to the legs.
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This is the Avatar!
Let's start by
building the legs!

This number shows you how
many times (x) you need to
build the same step.

Ce chiffre indique combien
de fois (x) tu dois exécuter
la méme étape.
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Great Job!
Now let's build the
base of the body!







& Great job! Now that
you've completed
building the base, let's
start the body.
















This is the back of

the Avatar.
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@ Back View

@ Charpente du virage




This is the front
of Avatar.







ow we'll combine the

body with the base.

:




Now put the legs
on the base.




You're almost
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Beforeou start building, be sure to compare the
parts in your set with the parts listed below. If
anything is missing, call our Kid K’NEX hotline.
Addifional Foam Missiles are available for purchase.
Call 1-800-KID-KNEX (US and Canada only) from
8:30am to 5:00 pm EST, Monday through Friday.
Call us, we're here to help!

PARTS CHECKLIST
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Bienvenue au 31éme siécle ravagé par la guerre ou des
BattleMechs géants - des mathines de guerre possédant une terrible
puissance de fir destrucirice - dictent la loi sur le champ de bataille. Tu
pilotes une de ces armes de guerre épouvantables sur une des milliers
de planétes dans autant d'années-lumiére. Tu es un MechWarrior.

D'un cdté, il y a cing empires des étoiles connus par le terme global
d'Inner Sphere. Se battant sans arrét pour avoir le pouvoir, les cing

5" Maisons de I'Inner Sphere se sont battues pendant prés de 300 ans

dans une grande_camﬁ)agne_inﬁfulée les Guerres de Succession.
J Toutefois, récemment ils se sont unis_pour faire face a la menace
d'un groupe d'étrangers connus sous le nom de Clans.

' De l'autre cété, il y a les Clans, des colons qui ont abandonné
< J'Inner Sphere au début des Guerres de Succession afin d'échapper
a la guerre et la corruption. Dans les mondes dures au-dela de
" I'espace exploré, ils ont développé un systéme de castes rigide qui
a été concu pour produire les ultimes guerriers. Maintenant les
Clans sont revenus dans leur monde d'origine pour conquérir
. I'lnner Sphere et pour créer une nouvelle société selon leur propre
. modéle et image..

-~ L'Inner Sphere vient juste d'arréter la premiére invasion des Clans.

. Mais ces derniers, nés et élevés comme des guerriers, n'ont pas

. facilement abandonné la lutte. En ce qui concerne I'Inner Spﬁere, la
menace des. Clans étant réduite, de vieilles haines ont réapparu.
MechWarrior ... Choisis ton c6té soigneusement car ceci n'est que
I'ceil de la tempéte. - ‘

| - MAD CAT : -

Le MAD CAT (également connu sous le nom de TIMBER WOLF), le

_premier Clan OmniMech a faire son apparition dans la Sphere interne,

I™~est un des Mechs les plus respectés ... et les plus redoutés sur le

| - champ de bataille. Il est capable de produire un barrage destructeur

#_de feu d'armes sor n'importe quelle distance, et il est devenu
synonyme du Clan et de son assaut contre la Sphére interne.
AVATAR
L'AVATAR, un des premiers OmniMechs'de la Sphére interne, fut
créé a |'aide de la technologie capturée du Clan et il se base sur la
conception du vautour. L'AVATAR est armé jusqu'aux dents et entre
les mains d'un pilote MechWarrior bien qualifié, il est capable de se
défendre avec efficacité contre un Mech du Clan de taille ﬁ mblable.

)

Cohiment construire et monter avec K'NEX

1. Bonjour

Bonjour, je sujs ton soldat K'NEX. Lorsque tu me vois dans les
consignes, Fa%bien attention aux détails indiqués.

2. Prépare-toi a construire :
Pour commencer le modéle, trouve le numéro ¥ ot suis les
chiffres. Chaque piéce a sa propre forme et couleur. Il suffit de
regarder l'illustration, de trouver les piéces dans ton jeu qui
correspondent a ce que tu vois et de les enclencher. Essaye de tenir
le modele dans le méme sens que dans l'illustration. Ainsi, tes
piéces seront attachées correctement.

3. Continuation

Les couleurs affaiblies indiquent que cette partie est déja montée.
Tu dois raccorder la nouvelle partie a I'endroit indiqué par les
fleches. Ces piéces seront en pleine couleur.

4. Pieces d'ecartement

Il y a des endroits dans ton modéle ou tu dois ajouter des pieces
d'écartement bleues et argentées. Assure-toi d'utiliser la couleur
exacte et de compter les piéces avec soin.

5. Connecteurs

Tu trouveras des connecteurs bleus et argents comportant des
fentes extra-longues. lls se glissent I'un dans I'autre tel qu'illustré.
Pousse'les piéces ensemble jusqu'a ce que tu entendes un "déclic".
6. Avertissement:

/\ ATTENTION: Ne pas lancer en direction de personnes,
d’animaux ou de murs au risque de causer des blessures et des
dommages. N'essayez de lancer des projectiles autres que des
missiles en mousse K'NEX.

Parts Checklist text-

Le plaisir ne s’arréte pas si tu as perdu une piéce. Tu peux
acquérir des piéces de remplacement pour le jeu K’NEX en
appelant 1-800-KID-KNEX (Etats-Unis et Canada seulement) entre
8.30 et 17 heures (heure de I'est des Etats-Unis), de lundi a vendredi.
Visite le site www.knex.com.

Des Missiles en Mousse supplémentaires peuvent étre achetés
séparément en appelant gratuitement le 1-800-KID-KNEX du
Lundi au Vendredi 8.30 et 17 heures (Heure de la Cote EST).




Questions? Call the K'NEX
Consumer Hotline at 1-800-KID-KNEX

(USA ACanada only) between &30am and 5:00pm (EST),
Monday through Friday.

Questions ? Téléphonez 3 la ligne
dassisance K'NEX au 1-800-KID-KNEX

(Etats-Unis/Canada uniquement) between entre 8h30 et
17h00 (Heure normale de 'Est), du lundi au vendredi.
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MechWarriors®, BattleTech®, BattieMech®, and ‘Mech®
are registered trademarks of FASA Corporation.
Copyright ©2001 FASA Corpuratlan

All rights reserved
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NEGH: WARRIOI

The 31st century battlefield is dominated

by giant war machines called BattleMechs®!
Piloted by MECHWARRIORS, these weapons of
destruction are the future of warfare!

Build a replica of the MAD CAT
BattleMech® from Clan Wolf! Capable of -
discharging a deadly barrage of
weapons fire at any range.

\

.\_- i
2 g
Models can be built one at a time.

Product and colors may vary
K'NEX is a registered trademark of K'NEX Industries, Inc. ‘( !
A L=,
Les modéles peuvent etre construits un a la fois. |
Les modéles peuvent étre construits un & la fois. A

K'NEX est une marque deposée de K'NEX Industries, Inc. -

‘Manufactured under U.S. Patents/Fabriqué sous brevets américains 5,061,219;
5,137,486; 5,199,919; 5,238,438; 5,346,420; 5,350,331, 5,368,514; 5,421,762;
5,423,707; 5,427,559; 5,518,435; D383,509; D388,475; D389,203; D391,843;
D391,921; D392,555. Other U.5. and foreign patents pending./Autres brevets
américains et étrangers en instance.

Conforms to the Requirements of ASTM Standard Consumer Safet;:‘ ~
Specificatioh.on Toy Safety, F963-96a.

Conforme aux spécifications de sécurité du consommateur.sur la sécurité des
—_ - jouets de la norme ASTM F963-96a.
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